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NUTAALIORTA - Lad os sammen gøre noget nyt - er en række nye undervisningsmaterialer, der understøtter lærerne i at indfri de potentialer, der er ved at inddrage iPad’en som værktøj i undervisningen  - både pædagogisk, didaktisk og digitalt. 
KIVITSISA ønsker med undervisningsforløbet BESØG VORES BY at få skolen ud i verden og verden ind i skolen ved at give eleverne et indblik i uddanelsesvalg, karrierevalg og fremtidigt erhverv. Det kan ikke gøres alene, og derfor er det med stor glæde, at Visit Greenland og AECO indgår som partnere på undervisningsforløbet.
 Formålet med BESØG VORES BY er, at eleverne skal have en forståelse for og oplevelse af
de mange jobmuligheder, der er i turismeerhvervet
at de kan gøre noget ved de problemer, de oplever i deres hverdag
At de kan anvende digitale værktøjer til at undersøge, skabe og formidle
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NUTAALIORTA - Lad os sammen gøre noget nyt - er en række nye undervisningsmaterialer, der understøtter lærerne i at indfri de 
potentialer, der er ved at inddrage iPad’en som værktøj i undervisningen 

- både pædagogisk, didaktisk og digitalt. 
KIVITSISA ønsker med undervisningsforløbet BESØG VORES BY at få skolen ud i verden og verden ind i skolen ved at give eleverne et 
indblik i uddanelsesvalg, karrierevalg og fremtidigt erhverv.

Det kan ikke gøres alene, og derfor er det med stor glæde, at Visit Greenland og AECO indgår som partnere på 
undervisningsforløbet.


Formålet med BESØG VORES BY er, at eleverne skal have en forståelse for og oplevelse af
•de mange jobmuligheder, der er i turismeerhvervet
•at de kan gøre noget ved de problemer, de oplever i deres hverdag
•At de kan anvende digitale værktøjer til at undersøge, skabe og formidle
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BESØG VORES BY tager afsæt i den turisme, som eleverne kan  genkende fra deres egen hverdag i deres by og nærområde.  Visit Greenland inviterer eleverne til at udvikle deres egen by og nærområde ved at opfinde  en adventuretur og brande den med det formål at tiltrække flere unge turister til byen.  Eleverne arbejder kreativt og digitalt med at UNDERSØGE, SKABE og FORMIDLE med iPad’en som værktøj. ]
BESØG VORES BY
 
BESØG VORES BY tager afsæt i den turisme, som eleverne kan 

genkende fra deres egen hverdag i deres by og nærområde. 

Visit Greenland inviterer eleverne til at udvikle deres egen by og nærområde ved at opfinde 

en adventuretur og brande den med det formål at tiltrække flere unge turister til byen.



Eleverne arbejder kreativt og digitalt med at UNDERSØGE, SKABE og FORMIDLE med iPad’en som værktøj.
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Tværfagligt forløb

grønlandsk, engelsk, dansk, 
samfundsfag og 

personlig udvikling

[image: Ca. 12 lektioner Ca. 12 lektioner]
Ca. 12 lektioner

[image: FORMIDLE… FORMIDLE
Eleverne præsenterer deres adventuretur for hinanden for at teste, om idéerne virker. Herefter brander de deres adventuretur, så de tiltrækker flere unge turister til byen.  iPad’en anvendes til at udarbejde et instagram-opslag.]
FORMIDLE
Eleverne præsenterer deres 
adventuretur for hinanden for at teste, 
om idéerne virker. Herefter brander de 
deres adventuretur, så de tiltrækker 
flere unge turister til byen.



iPad’en anvendes til at udarbejde et 
instagram-opslag.
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SKABE



Eleverne finder på nye idéer til 
fremtidige turistoplevelser i deres by. 
De skal udvælge de bedste idéer og 
sætte dem sammen til en 
adventuretur for unge turister.



iPad’en anvendes til at skabe en 
rejsebrochure. 
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Eleverne indsamler viden om deres by som turistdestination, og de sætter sig ind i unge adventureturister som målgruppe.   iPad’en anvendes til at tage fotoserier, søge på websites, skrive fagtekster, lave små filmklip og lydfortællinger, lave digitale kort og turist-avatars, online-interviewe,  m.m.]




UNDERSØGE
Eleverne indsamler viden om deres by 
som turistdestination, og de sætter 
sig ind i unge adventureturister som 
målgruppe. 



iPad’en anvendes til at tage fotoserier, 
søge på websites, skrive fagtekster, 
lave små filmklip og lydfortællinger, 
lave digitale kort og turist-avatars, 
online-interviewe,  m.m.
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Eleverne skal have en oplevelse af, at de kan
forstå en problemstilling, der har rod i den virkelige verden
finde ny viden gennem lokale undersøgelser
indgå i samarbejdsrelationer og diskutere forståelser
tænke kreativt og få gode idéer
planlægge en adventuretur fra idé til afvikling
fremstille multimodale produkter til en bestemt målgruppe
kommunikere et budskab
give og modtage feedback
 Afhængigt af lærerens didaktiske valg og elevernes fokus kan følgende faglige kompetencer komme i spil]
BESØG VORES BY tager sit afsæt i elevernes innovative/skabende og digitale kompetencer i samspil med fagenes metoder og faglige indhold.

Eleverne skal have en oplevelse af, at de kan
•forstå en problemstilling, der har rod i den virkelige verden
•finde ny viden gennem lokale undersøgelser
•indgå i samarbejdsrelationer og diskutere forståelser
•tænke kreativt og få gode idéer
•planlægge en adventuretur fra idé til afvikling
•fremstille multimodale produkter til en bestemt målgruppe
•kommunikere et budskab
•give og modtage feedback


Afhængigt af lærerens didaktiske valg og elevernes fokus kan følgende faglige kompetencer komme i spil
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GRØNLANDSK
• Eleverne har viden om kommunikation og 
dets virkemidler
•Eleverne kan fremlægge produkter for andre
•Eleverne kan samarbejde med andre
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Eleverne kan i fællesskab gennemføre en undersøgelse af og tage stilling til aktuelle nationale problemstillinger og lægge og gennemføre en plan med henblik på at give deres bidrag til diskussionen om problemernes løsning]
SAMFUNDSFAG
•Eleverne kan i fællesskab gennemføre en 
undersøgelse af og tage stilling til aktuelle 
nationale problemstillinger og lægge og 
gennemføre en plan med henblik på at give 
deres bidrag til diskussionen om 
problemernes løsning
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Eleverne har viden om de forskellige karrieremuligheder, der eksisterer inden for lokalsamfundet og i landet som helhed
Eleverne stifter bekendskab med et erhverv]
PERSONLIG UDVIKLING
•Eleverne har viden om de forskellige 
karrieremuligheder, der eksisterer inden for 
lokalsamfundet og i landet som helhed
•Eleverne stifter bekendskab med et erhverv
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 Eleverne kan udveksle idéer og tanker inden for et område af personlig interesse
Eleverne kan bruge engelsk/dansk ubesværet i almindelig dagligdags situationer]
ENGELSK OG DANSK
• Eleverne kan udveksle idéer og tanker inden 
for et område af personlig interesse
•Eleverne kan bruge engelsk/dansk ubesværet i 
almindelig dagligdags situationer
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 Eleverne kan foretage statistiske beskrivelser af indsamlede data
Eleverne kan benytte eksperimenterende og undersøgende arbejdsmetoder og formulere resultater af den faglige indsigt, der er opnået.]
MATEMATIK
• Eleverne kan foretage statistiske 
beskrivelser af indsamlede data
•Eleverne kan benytte eksperimenterende og 
undersøgende arbejdsmetoder og formulere 
resultater af den faglige indsigt, der er 
opnået.
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SOM LÆRER HAR DU EN RÆKKE OPGAVER, DER SKAL FORBEREDES, INDEN FORLØBET STARTER I DIN KLASSE.
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LÆRERVEJLEDNINGEN er din trin-for-trin vejledning til forløbet. Her guides du sikkert igennem alle dele af forløbet.

PADLET er lærerens organiseringsværktøj, og elevernes vindue til forløbet. Herfra distribueres alle materialer og elevopgaver, og det er her, eleverne deler deres refleksioner og produkter med hinanden. Padlet bruges dermed som et tilbagevendende værktøj igennem hele forløbet. 

VIGTIGT Padlet’en er oprettet som en skabelon med alt indhold. Du skal som lærer dublere den, så du har din egen version, som du kan dele med din klasse med en qr-kode.


  
   APPS Tjek, at apps’ene i oversigten side 8 er tilgængelig på lærer- og elev-iPads.  Få en kort gennemgang af apps’enes funktioner i  vejledningerne, der ligger under opgavebeskrivelserne.  Husk på, at du altid kan bede de lokale IKIORTIT om hjælp.  De står klar til at besvare spørgsmål, hjælpe i klasserummet og vejlede i brugen af apps. 
 
 GØR FORLØBET MERE VIRKELIGHEDSNÆRT Overvej, om du vil inddrage lokale turisteksperter og -ressourcer i forløbet. Det er ikke nødvendigt for at kunne afvikle forløbet, men det gør forløbet mere virkelighedsnært og motiverende for dine elever, hvis de møder erhvervet i eget nærmiljø.  LOKALT TURISTBUREAU Besøg det lokale turistbureau eller få besøg i klassen. Oplæg om turismen i nærområdet og mulige udviklings-potentialer i byen.  LOKAL TURISTOPERATØR Besøg en lokal turistoperatør, der tilbyder unikke ture. Måske kan klassen komme med ud på en tur, og blive klogere på, hvordan man er en god guide, og hvordan man tilrettelægger turen.  LOKALE TURIST-RESSOURCER Få fat i turistbrochurer og websites, og del dem med eleverne på klassens Padlet, så de kan blive inspireret. 
SPROGLIGE DIFFERENTIERINGSMULIGHEDER Har du dygtige elever, der trænger til at blive udfordret på det sproglige område, så lad dem lave deres turistbrochure og deres Instagram-opslag på dansk eller engelsk i stedet for grønlandsk. 
  Har du elever, der har brug for oplæsning, så lad dem anvende tekst-til-tale-systemet Martha (se her).  PRINT Print billedserien ud. Billederne skal  bruge i opgave 1.

HVIS INTERNETTET DRILLER Alle elevmaterialer på Padlet’en findes  også som pdf, som kan printes ud. 
]


ORIENTER DIG GRUNDIGT I DENNE LÆRERVEJLEDNING 
SAMT ELEV-OPGAVER I PADLET



LÆRERVEJLEDNINGEN er din trin-for-trin vejledning til 
forløbet. Her guides du sikkert igennem alle dele af forløbet.
 
PADLET er lærerens organiseringsværktøj, og elevernes 
vindue til forløbet. Herfra distribueres alle materialer og 
elevopgaver, og det er her, eleverne deler deres refleksioner og 
produkter med hinanden. Padlet bruges dermed som et 
tilbagevendende værktøj igennem hele forløbet. 
 
VIGTIGT

Padlet’en er oprettet som en skabelon med alt indhold. Du skal 
som lærer dublere den, så du har din egen version, som du 
kan dele med din klasse med en qr-kode.
 
 
  






APPS

Tjek, at apps’ene i oversigten side 8 er tilgængelig på lærer- 
og elev-iPads. 

Få en kort gennemgang af apps’enes funktioner i 

vejledningerne, der ligger under opgavebeskrivelserne.



Husk på, at du altid kan bede de lokale IKIORTIT om hjælp. 

De står klar til at besvare spørgsmål, hjælpe i klasserummet 
og vejlede i brugen af apps.






GØR FORLØBET MERE VIRKELIGHEDSNÆRT

Overvej, om du vil inddrage lokale turisteksperter og -ressourcer i 
forløbet. Det er ikke nødvendigt for at kunne afvikle forløbet, men 
det gør forløbet mere virkelighedsnært og motiverende for dine 
elever, hvis de møder erhvervet i eget nærmiljø.



LOKALT TURISTBUREAU

Besøg det lokale turistbureau eller få besøg i klassen. Oplæg om 
turismen i nærområdet og mulige udviklings-potentialer i byen.



LOKAL TURISTOPERATØR

Besøg en lokal turistoperatør, der tilbyder unikke ture. Måske kan 
klassen komme med ud på en tur, og blive klogere på, hvordan man 
er en god guide, og hvordan man tilrettelægger turen.



LOKALE TURIST-RESSOURCER

Få fat i turistbrochurer og websites, og del dem med eleverne på 
klassens Padlet, så de kan blive inspireret.

SPROGLIGE DIFFERENTIERINGSMULIGHEDER

Har du dygtige elever, der trænger til at blive udfordret på det 
sproglige område, så lad dem lave deres turistbrochure og deres 
Instagram-opslag på dansk eller engelsk i stedet for grønlandsk. 
 

Har du elever, der har brug for oplæsning, så lad dem anvende 
tekst-til-tale-systemet Martha (se her).



PRINT

Print billedserien ud. Billederne skal 

bruge i opgave 1.
 
HVIS INTERNETTET DRILLER

Alle elevmaterialer på Padlet’en findes 

også som pdf, som kan printes ud.
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OVERSIGT 

APPS OG DIGITALE RESSOURCER 
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1. LAV EN KOPI AF PADLET-SKABELON

[image: Åbn app’en Padlet, og log in via Skoletube med dit unilogin.… 
Åbn app’en Padlet, og log in via Skoletube med dit unilogin.
Klik på “Tilmeld dig padlet” i højre hjørne.
Indtast URL’en https://padlet.com/maja_holdorf/Nutaaliorta.
Klik på “Genskab” i højre hjørnem og vælg “Kopier design” og “Kopier opslag”.
Klik på “Tilføj”. Du har nu lavet en kopi af Padlet-skabelonen, som du kan dele med din klasse.
Klik på “Del” og “Skift privatindstillinger”. Vælg “Kan skrive” under “Tilladelser for besøgende”.
Nu er padlet’en klar til at blive delt med din klasse. ]
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	Indtast URL’en https://padlet.com/maja_holdorf/

Nutaaliorta.
	Klik på “Genskab” i højre hjørnem og vælg “Kopier 

design” og “Kopier opslag”.
	Klik på “Tilføj”. Du har nu lavet en kopi af Padlet-

skabelonen, som du kan dele med din klasse.
	Klik på “Del” og “Skift privatindstillinger”. Vælg 

“Kan skrive” under “Tilladelser for besøgende”.
	Nu er padlet’en klar til at blive delt med din klasse.



[image: 2. DELING AF PADLET MED KLASSEN 2. DELING AF PADLET MED KLASSEN]
2. DELING AF PADLET MED KLASSEN

[image: Klik på “+” nederst i den kolonne, som opgaven hører til.… 
Klik på “+” nederst i den kolonne, som opgaven hører til.
Tilføj tekst, billede, vedhæftet fil, lydoptagelser, links, kort, tegning osv.
Det er også muligt at kommentere på de enkelte opgaver. “Tilføj kommentar” under opslaget”.]
 
	Klik på “+” nederst i den kolonne, som opgaven 

hører til.
	Tilføj tekst, billede, vedhæftet fil, lydoptagelser, 

links, kort, tegning osv.
	Det er også muligt at kommentere på de enkelte 

opgaver. “Tilføj kommentar” under opslaget”.

[image: 3. OPSLAG PÅ PADLET 3. OPSLAG PÅ PADLET]
3. OPSLAG PÅ PADLET

[image: Klik på “Del” og “Hent qr-kode”.… 
 Klik på “Del” og “Hent qr-kode”.
Vis qr-koden på skærmen i klassen.
Lad eleverne scanne qr-koden med iPad’ens Kamera. Padlet med elevindhold åbner i browseren.
Klik på “…” i højre hjørne og “Open in another app”. Vælg app’en Padlet.
Nu har eleverne adgang til deres fælles Vidensvæg, hvorfra de kan kommentere og uploade indhold, som alle kan se. ]
 
	 Klik på “Del” og “Hent qr-kode”.

	Vis qr-koden på skærmen i klassen.

	Lad eleverne scanne qr-koden med iPad’ens 

Kamera. Padlet med elevindhold åbner i browseren.
	Klik på “…” i højre hjørne og “Open in another 

app”. Vælg app’en Padlet.
	Nu har eleverne adgang til deres fælles Vidensvæg, 

hvorfra de kan kommentere og uploade indhold, 
som alle kan se.
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VEJLEDNING I PADLET
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UNDERSØGE

[image: FASE 1 FASE 1]
FASE 1

[image: I forløbets først fase inviterer Visit Greenland eleverne til at få et indblik i turisme som erhverv.   Eleverne undersøger deres by som turistdestination på mange forskellige måder for at få et nuanceret blik på byens muligheder, og de skal sætte sig ind i unge adventureturister som målgruppe. I forløbets først fase inviterer Visit Greenland eleverne til at få et indblik i turisme som erhverv.   Eleverne undersøger deres by som turistdestination på mange forskellige måder for at få et nuanceret blik på byens muligheder, og de skal sætte sig ind i unge adventureturister som målgruppe. ]
I forløbets først fase inviterer Visit Greenland eleverne til at få 
et indblik i turisme som erhverv. 



Eleverne undersøger deres by som turistdestination på 
mange forskellige måder for at få et nuanceret blik på byens 
muligheder, og de skal sætte sig ind i unge adventureturister 
som målgruppe.
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[image: OPGAVE 1 MISSION  BESØG VORES BY OPGAVE 1 MISSION  BESØG VORES BY]
OPGAVE 1

MISSION 

BESØG VORES BY
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45 MIN

[image: BILLEDER: Den gode turist- oplevelse BILLEDER: Den gode turist- oplevelse]
BILLEDER: Den gode turist-

oplevelse

[image: PADLET: Opgave 1 PADLET: Opgave 1]
PADLET: Opgave 1

[image: FORMÅL… FORMÅL
Opgaven giver klassen en oplevelse af, at de skal på en vigtig mission, hvor de med inspiration fra Visit Greenland skal stedsudvikle deres by, bygd eller nærområde med henblik på at få flere unge turister dertil.  
Opgaven tager udgangspunkt i elevernes egne erfaringer og giver dem en ramme for arbejdet. ]
FORMÅL
Opgaven giver klassen en oplevelse af, 
at de skal på en vigtig mission, hvor de 
med inspiration fra Visit Greenland skal 
stedsudvikle deres by, bygd eller 
nærområde med henblik på at få flere 
unge turister dertil. 

Opgaven tager udgangspunkt i 
elevernes egne erfaringer og giver dem 
en ramme for arbejdet. 

[image: TRIN FOR TRIN TRIN FOR TRIN]
TRIN FOR TRIN

[image: Introduktion Fortæl klassen, at Visit Greenland inviterer dem til at stedsudvikle deres egen by og nærområde ved at prøve kræfter med jobbet som turistoperatør. De skal  1) UNDERSØGE turistmulighederne i deres by,  2) SKABE ved at opfinde en adventure-tur, og  3) FORMIDLE ved at brande adventure-turen med det formål at tiltrække flere unge turister til byen.… Introduktion Fortæl klassen, at Visit Greenland inviterer dem til at stedsudvikle deres egen by og nærområde ved at prøve kræfter med jobbet som turistoperatør. De skal  1) UNDERSØGE turistmulighederne i deres by,  2) SKABE ved at opfinde en adventure-tur, og  3) FORMIDLE ved at brande adventure-turen med det formål at tiltrække flere unge turister til byen. 
Den gode turistoplevelse Bed eleverne om i makkerpar at fordele sig i en rundkreds på gulvet. Læg de 6 billeder ud på gulvet i midten af rundkredsen. Bed makkerpar’ene om at diskutere og blive enige om, hvordan de vil rangere de 6 billeder efter hvor sjov en turistoplevelse, de synes den er.  Nr 1 er den sjoveste turistoplevelse, nr 6 er den kedeligste turistoplevelse.   Lad et makkerpar gå ind i midten af rundkredsen og lægge billederne i den rækkefølge, de har bestemt sig for er den rigtige. Spørg makkerpar’et om 
hvorfor har I placeret billederne i den rækkefølge? 
hvad er en god turistoplevelse for jer?

Lad et nyt makkerpar lægge deres rækkefølge op på gulvet, og spørg ind til deres begrundelser. Fortsæt med et nyt makkerpar så længe, der er god energi blandt eleverne. ]
	Introduktion


Fortæl klassen, at Visit Greenland inviterer dem til at stedsudvikle deres egen by og 
nærområde ved at prøve kræfter med jobbet som turistoperatør. De skal 

1) UNDERSØGE turistmulighederne i deres by, 

2) SKABE ved at opfinde en adventure-tur, og 

3) FORMIDLE ved at brande adventure-turen med det formål at tiltrække flere unge 
turister til byen.

	Den gode turistoplevelse


Bed eleverne om i makkerpar at fordele sig i en rundkreds på gulvet. Læg de 6 billeder 
ud på gulvet i midten af rundkredsen.

Bed makkerpar’ene om at diskutere og blive enige om, hvordan de vil rangere de 6 
billeder efter hvor sjov en turistoplevelse, de synes den er. 

Nr 1 er den sjoveste turistoplevelse, nr 6 er den kedeligste turistoplevelse. 



Lad et makkerpar gå ind i midten af rundkredsen og lægge billederne i den rækkefølge, 
de har bestemt sig for er den rigtige. Spørg makkerpar’et om 
•hvorfor har I placeret billederne i den rækkefølge? 
•hvad er en god turistoplevelse for jer?
 
Lad et nyt makkerpar lægge deres rækkefølge op på gulvet, og spørg ind til deres 
begrundelser. Fortsæt med et nyt makkerpar så længe, der er god energi blandt 
eleverne.
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OPGAVE 1

FORTSAT 
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Guiden var sød
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Godt vejr
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[image: Mødet med en lokal Mødet med en lokal]
Mødet med en 
lokal
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Familietid

[image: Opsamling Hvad er en god turistoplevelse? I fællesskab bliver klassen enige om minimum 5 kendetegn ved den gode turistoplevelse. Notér kendetegnene på Padlet under opgave 1.    Giv klassen adgang til Klassens vidensvæg på Padlet. Se vejledningen side 9.  Fortæl eleverne, at Klassens vidensvæg indeholder materialer og elevopgaver, der skal løses, og det er her, de skal uploade deres svar.  Dan arbejdsgrupper sammen med klassen. Se didaktiske fif nedenfor. 
Opsamling Hvad er en god turistoplevelse? I fællesskab bliver klassen enige om minimum 5 kendetegn ved den gode turistoplevelse. Notér kendetegnene på Padlet under opgave 1.    Giv klassen adgang til Klassens vidensvæg på Padlet. Se vejledningen side 9.  Fortæl eleverne, at Klassens vidensvæg indeholder materialer og elevopgaver, der skal løses, og det er her, de skal uploade deres svar.  Dan arbejdsgrupper sammen med klassen. Se didaktiske fif nedenfor.  ]
 
	Opsamling


Hvad er en god turistoplevelse?

I fællesskab bliver klassen enige om minimum 5 kendetegn ved den gode turistoplevelse. 
Notér kendetegnene på Padlet under opgave 1. 





Giv klassen adgang til Klassens vidensvæg på Padlet. Se vejledningen side 9. 

Fortæl eleverne, at Klassens vidensvæg indeholder materialer og elevopgaver, der skal 
løses, og det er her, de skal uploade deres svar.



Dan arbejdsgrupper sammen med klassen. Se didaktiske fif nedenfor.




[image: Didaktisk fif… Didaktisk fif
Gruppedannelse 
Del klassen op i grupper á 2-3 elever.  Overvej, hvordan du vil danne grupperne. Skal eleverne vælge selv, skal læreren vælge, eller skal grupperne sammensættes tilfældigt?  Der er fordele og ulemper ved alle former, men der er forskning, der viser, at der er flere fordele, når læreren laver åbne, tilfældige grupper, da eleverne ikke behøver koncentrere sig om at afkode, hvorfor de er sat sammen, og hvilken rolle de har i gruppen.  Brug fx wheelofnames.com til tilfældig navneudvælgelse. ]
Didaktisk fif
Gruppedannelse

Del klassen op i grupper á 2-3 elever. 

Overvej, hvordan du vil danne grupperne. Skal eleverne vælge selv, skal læreren vælge, eller skal 
grupperne sammensættes tilfældigt?



Der er fordele og ulemper ved alle former, men der er forskning, der viser, at der er flere fordele, når 
læreren laver åbne, tilfældige grupper, da eleverne ikke behøver koncentrere sig om at afkode, hvorfor 
de er sat sammen, og hvilken rolle de har i gruppen. 

Brug fx wheelofnames.com til tilfældig navneudvælgelse.
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Nye 
smagsoplevelser
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OPGAVE 2

VORES BY SOM 
TURISTDESTINATION
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PADLET: Opgave 2

[image: FORMÅL… FORMÅL
Opgaven giver klassen et indblik i deres by som turistdestination samt hvilke turistoplevelser, den byder på.]
FORMÅL
Opgaven giver klassen et indblik i 
deres by som turistdestination samt 
hvilke turistoplevelser, den byder på.

[image: TRIN FOR TRIN TRIN FOR TRIN]
TRIN FOR TRIN

[image: Introduktion  Fortæl eleverne, at de skal undersøge deres egen by  som turistdestination, og at der er mange måder  at undersøge det på.   Lav en fælles brainstorm, hvor I kortlægger de mulig- heder, der er i netop jeres by.… Introduktion  Fortæl eleverne, at de skal undersøge deres egen by  som turistdestination, og at der er mange måder  at undersøge det på.   Lav en fælles brainstorm, hvor I kortlægger de mulig- heder, der er i netop jeres by. 
Hvad kan vi undersøge inden for de fem temaer;  kulturoplevelser, naturoplevelser, madoplevelser, fysiske  aktiviteter og kreationer? 
Hvordan kan vi undersøge det?
Hvilket produkt kan vi skabe, som viser vores resultater?
 Aftal hvem, der undersøger hvad og hvordan. I kan lade jer  inspirere af undersøgelserne på Padlet - se oversigten på  side 12. Dét grupperne finder frem til, skal de dele med resten af klassen  på Padlet, så den indsamlede viden kommer alle til gavn.

Undersøgelser Giv eleverne god tid til at komme ud af klasselokalet og undersøge, tale med folk og indsamle viden om deres by som turistdestination. 

Opsamling og videndeling Hver gruppe uploader deres produkt til klassens vidensvæg på Padlet. Lad grupperne præsentere kort, hvad de har fundet ud af om deres by som turistdestination.
 ]
	Introduktion 


Fortæl eleverne, at de skal undersøge deres egen by 

som turistdestination, og at der er mange måder 

at undersøge det på. 



Lav en fælles brainstorm, hvor I kortlægger de mulig-

heder, der er i netop jeres by. 
•Hvad kan vi undersøge inden for de fem temaer; 

kulturoplevelser, naturoplevelser, madoplevelser, fysiske 

aktiviteter og kreationer? 
•Hvordan kan vi undersøge det?
•Hvilket produkt kan vi skabe, som viser vores resultater?


Aftal hvem, der undersøger hvad og hvordan. I kan lade jer 

inspirere af undersøgelserne på Padlet - se oversigten på 

side 12.

Dét grupperne finder frem til, skal de dele med resten af klassen 

på Padlet, så den indsamlede viden kommer alle til gavn.
 
	Undersøgelser


Giv eleverne god tid til at komme ud af klasselokalet og undersøge, tale med folk og 
indsamle viden om deres by som turistdestination. 
 
	Opsamling og videndeling


Hver gruppe uploader deres produkt til klassens vidensvæg på Padlet. Lad grupperne 
præsentere kort, hvad de har fundet ud af om deres by som turistdestination.
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[image: Didaktiske fif Elevinddragelse  Inddrag eleverne og tag dem med på råd i valg at metoder til at undersøge byen som turistdestination. Kender de interessante mennesker i byen, som ved noget? Har de lært en god metode i et fag, som de kan bruge til at indsamle viden? Didaktiske fif Elevinddragelse  Inddrag eleverne og tag dem med på råd i valg at metoder til at undersøge byen som turistdestination. Kender de interessante mennesker i byen, som ved noget? Har de lært en god metode i et fag, som de kan bruge til at indsamle viden? ]
Didaktiske fif

Elevinddragelse



Inddrag eleverne og tag dem med på råd i valg at 
metoder til at undersøge byen som 
turistdestination.

Kender de interessante mennesker i byen, som 
ved noget?

Har de lært en god metode i et fag, som de kan 
bruge til at indsamle viden? 

[image: Lokalt islæt  Lad klassen besøge eller få besøg af det lokale turistbureau.   Medbring lokale turistbrochure. Lokalt islæt  Lad klassen besøge eller få besøg af det lokale turistbureau.   Medbring lokale turistbrochure.]
Lokalt islæt



Lad klassen besøge eller få besøg af 
det lokale turistbureau. 



Medbring lokale turistbrochure.
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[image: OVERSIGT  IDÉER TIL UNDERSØGELSER OVERSIGT  IDÉER TIL UNDERSØGELSER ]
OVERSIGT 

IDÉER TIL UNDERSØGELSER
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[image: KULTUROPLEVELSER… KULTUROPLEVELSER

Gå på fotojagt i byen,  og fang kulturlivet i en fotoserie.]
KULTUROPLEVELSER
 
Gå på fotojagt i byen, 

og fang kulturlivet i en 
fotoserie.
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[image: NATUROPLEVELSER… NATUROPLEVELSER

Undersøg Grønlands lokale dyrearter, fx havørnen, og lav en fakta-beskrivelse med lyd og billeder.]
NATUROPLEVELSER
 
Undersøg Grønlands 
lokale dyrearter, fx 
havørnen, og lav en fakta-
beskrivelse med lyd og 
billeder.
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[image: Se beskrivelserne på  klassens Padlet Se beskrivelserne på  klassens Padlet]
Se beskrivelserne 
på  klassens 
Padlet

[image: MADOPLEVELSER… MADOPLEVELSER

Besøg familiemedlemmer, og nedskriv madopskrifter, der er gået i arv fra generation til generation.]
MADOPLEVELSER
 
Besøg familiemedlemmer, 
og nedskriv madopskrifter, 
der er gået i arv fra 
generation til generation.

[image: FYSISK AKTIVITET  Observer børnenes leg i skolegården i et frikvarter, og del den sjoveste leg i en video. FYSISK AKTIVITET  Observer børnenes leg i skolegården i et frikvarter, og del den sjoveste leg i en video.]
FYSISK AKTIVITET



Observer børnenes leg i 
skolegården i et 
frikvarter, og del den 
sjoveste leg i en video.

[image: KREATIONER  Undersøg en genstand, og skab dens fortælling. KREATIONER  Undersøg en genstand, og skab dens fortælling.]
KREATIONER



Undersøg en genstand, og 
skab dens fortælling.

[image: Interview det lokale turistbureau, og få indblik i, hvad der kendetegner en god vært. Interview det lokale turistbureau, og få indblik i, hvad der kendetegner en god vært.]
Interview det lokale 
turistbureau, og få indblik i, 
hvad der kendetegner en 
god vært.

[image: Snak med byens indbyggere om fordele og ulemper ved turisme, og lav guidelines til turister. Snak med byens indbyggere om fordele og ulemper ved turisme, og lav guidelines til turister.]
Snak med byens 
indbyggere om fordele og 
ulemper ved turisme, og 
lav guidelines til turister.

[image: Undersøg sunngu.gl, og lav en liste over uddannelsesmuligheder inden for turisme. Undersøg sunngu.gl, og lav en liste over uddannelsesmuligheder inden for turisme.]
Undersøg sunngu.gl, og 
lav en liste over 
uddannelsesmuligheder 
inden for turisme.

[image: Undersøg byens turistattraktioner på visitgreenland.com, og lav et kort over byens turistattraktioner. Undersøg byens turistattraktioner på visitgreenland.com, og lav et kort over byens turistattraktioner.]
Undersøg byens 
turistattraktioner på 
visitgreenland.com, og 
lav et kort over byens 
turistattraktioner.

[image: Undersøg byens turismestatistikker på tourismstat.gl, og lav diagrammer. Undersøg byens turismestatistikker på tourismstat.gl, og lav diagrammer.]
Undersøg byens 
turismestatistikker på 
tourismstat.gl, og lav 
diagrammer.
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OPGAVE 3

VORES ADVENTURE-
TURISTER
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APP: Pixton
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PADLET: Opgave 3

[image: FORMÅL… FORMÅL
Opgaven giver eleverne kendskab til de unge adventureturister og deres behov.]
FORMÅL
Opgaven giver eleverne kendskab til de 
unge adventureturister og deres behov.

[image: TRIN FOR TRIN TRIN FOR TRIN]
TRIN FOR TRIN

[image: Introduktion  Fortæl klassen, at de skal lære adventureturisterne at  kende, og at grupperne herefter skal beslutte hvilken type  adventureturist, de vil målrette deres adventure-tur.… Introduktion  Fortæl klassen, at de skal lære adventureturisterne at  kende, og at grupperne herefter skal beslutte hvilken type  adventureturist, de vil målrette deres adventure-tur. 
Adventure-turister Vis klassen pdf’en FAKTA OM ADVENTURETURISTER, der ligger på Padlet. Her præsenterer Visit Greenland de tre typer adventureturister, der besøger Grønland; Soft-, Immersive- , og Ultimate adventureturist.   Få eleverne til at sætte ord på forskelle og ligheder turisttyperne imellem. 
Udvælg adventureturist Hver gruppe bliver enige om hvilken ung adventureturist, de vil målrette deres adventuretur. 
Lav turist som avatar  Grupperne vækker deres valgte adventureturist til live ved at lave en avatar i app’en Pixton. Her kan eleverne designe turisten præcis, som de forestiller sig, han/hun ser ud. De kan bl.a. vælge frisurer, øjenfarve, ansigtsudtryk, stil etc. Husk at gemme et foto af avatar’en i kamerarullen. Se vejledningen på næste side. 
Opsamling Grupperne uploader deres avatar til Padlet, og de laver en kort beskrivelse af deres turist med navn, alder, nationalitet, interesser, grønlandske rejsedrømme.  ]
	Introduktion 


Fortæl klassen, at de skal lære adventureturisterne at 

kende, og at grupperne herefter skal beslutte hvilken type 

adventureturist, de vil målrette deres adventure-tur.

	Adventure-turister


Vis klassen pdf’en FAKTA OM ADVENTURETURISTER, der ligger på Padlet. Her 
præsenterer Visit Greenland de tre typer adventureturister, der besøger Grønland; 
Soft-, Immersive- , og Ultimate adventureturist. 



Få eleverne til at sætte ord på forskelle og ligheder turisttyperne imellem.

	Udvælg adventureturist


Hver gruppe bliver enige om hvilken ung adventureturist, de vil målrette deres 
adventuretur.

	Lav turist som avatar 


Grupperne vækker deres valgte adventureturist til live ved at lave en avatar i app’en 
Pixton. Her kan eleverne designe turisten præcis, som de forestiller sig, han/hun ser ud. 
De kan bl.a. vælge frisurer, øjenfarve, ansigtsudtryk, stil etc.

Husk at gemme et foto af avatar’en i kamerarullen. Se vejledningen på næste side.

	Opsamling


Grupperne uploader deres avatar til Padlet, og de laver en kort beskrivelse af deres 
turist med navn, alder, nationalitet, interesser, grønlandske rejsedrømme.
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[image: Didaktisk fif  Få mere viden om adventure-turisterne her Didaktisk fif  Få mere viden om adventure-turisterne her]
Didaktisk fif



Få mere viden om 
adventure-turisterne 
her


[image: VEJLEDNING I PIXTON… VEJLEDNING I PIXTON
Åbn Pixton via Skoletube-app’en med dit uni-login. 
Tryk på “New comic” og “Characters”.
Vælg tema, fx “teen”, “outfit”, “hair” osv. Der er mange valgmuligheder. 
Design din turist-avatar som du forestiller dig, han/hun ser ud. 
Når avatar’en er færdig, tryk på “Done”. Giv avatar’en et navn og tryk på “Continue”.
Gem avatar’en som et billede ved at trykke på “Download” øverst i højre hjørne, og dernæst på “Hent”.]
VEJLEDNING I PIXTON
	Åbn Pixton via Skoletube-app’en med dit uni-login. 

	Tryk på “New comic” og “Characters”.

	Vælg tema, fx “teen”, “outfit”, “hair” osv. Der er mange valgmuligheder. 

	Design din turist-avatar som du forestiller dig, han/hun ser ud. 

	Når avatar’en er færdig, tryk på “Done”. Giv avatar’en et navn og tryk på “Continue”.

	Gem avatar’en som et billede ved at trykke på “Download” øverst i højre hjørne, og dernæst på 

“Hent”.
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SKABE
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FASE 2
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[image: I forløbets anden fase skal klassen som fælleskab udvikle nye turistoplevelser til deres by ud fra temaerne… I forløbets anden fase skal klassen som fælleskab udvikle nye turistoplevelser til deres by ud fra temaerne  
Natur
Kultur
Mad
Fysisk aktivitet
Lokale kreationer. 

Hver gruppe udvælger tre turistoplevelser, som de vurderer har størst potentiale.  Herefter sætter eleverne de valgte turistoplevelser sammen, så det bliver en adventuretur med tre stop. 

Adventureturen præsenteres i en rejsebrochure, hvor eleverne samtidig præsenterer sig som rejsearrangør med logo, navn og provider profil. De beskriver deres adventureturs tre stop med ord og billeder.]
I forløbets anden fase skal klassen som fælleskab udvikle nye 
turistoplevelser til deres by ud fra temaerne 

•Natur
•Kultur
•Mad
•Fysisk aktivitet
•Lokale kreationer. 
 
Hver gruppe udvælger tre turistoplevelser, som de vurderer har størst 
potentiale. 

Herefter sætter eleverne de valgte turistoplevelser sammen, så det 
bliver en adventuretur med tre stop. 
 
Adventureturen præsenteres i en rejsebrochure, hvor eleverne samtidig 
præsenterer sig som rejsearrangør med logo, navn og provider profil. 
De beskriver deres adventureturs tre stop med ord og billeder.
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[image: OPGAVE 4 FÅ GODE IDÉER OPGAVE 4 FÅ GODE IDÉER]
OPGAVE 4

FÅ GODE IDÉER
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PADLET: Opgave 4

[image: FORMÅL… FORMÅL
Opgaven understøtter klassen i ved fælles hjælp at få mange idéer til nye turistoplevelse i deres lokalområde.]
FORMÅL
Opgaven understøtter klassen i ved 
fælles hjælp at få mange idéer til nye 
turistoplevelse i deres lokalområde.
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TRIN FOR TRIN

[image: Introduktion Fordel et tema ud til hver gruppe: Madoplevelser, Kulturoplevelser, Naturoplevelser, Fysisk aktiviteter, Kreationer. Se Padlet.… Introduktion Fordel et tema ud til hver gruppe: Madoplevelser, Kulturoplevelser, Naturoplevelser, Fysisk aktiviteter, Kreationer. Se Padlet. 
Opfind gode turistoplevelser til unge  Lad hver gruppe brainstorme og skrive så mange idéer som muligt til det tildelte tema på Padlet under “tilføj kommentar”. Det skal være idéer, som de tror på kan tiltrække unge adventureturister til byen.  Efter 5 minutter får hver gruppe et nyt tema, som de skal finde på oplevelser til. Lad grupperne tilføre nye idéer til kommentar-feltet. Fortsæt med at fordele nye temaer rundt til grupperne, indtil der mindst er 10 idéer på hver af de fem temaer. 
Opsamling Som opsamling udvælger hver gruppe tre idéer,  som de tror, deres turist vil kunne lide.  De tre idéer skal sættes sammen og blive til en god adventuretur med tre stop.  Hver gruppe noterer deres tre valgte idéer på Padlet. ]
	Introduktion


Fordel et tema ud til hver gruppe: Madoplevelser, Kulturoplevelser, Naturoplevelser, Fysisk 
aktiviteter, Kreationer. Se Padlet.

	Opfind gode turistoplevelser til unge 


Lad hver gruppe brainstorme og skrive så mange idéer som muligt til det tildelte tema på 
Padlet under “tilføj kommentar”. Det skal være idéer, som de tror på kan tiltrække unge 
adventureturister til byen.



Efter 5 minutter får hver gruppe et nyt tema, som de skal finde på oplevelser til. Lad 
grupperne tilføre nye idéer til kommentar-feltet. Fortsæt med at fordele nye temaer rundt til 
grupperne, indtil der mindst er 10 idéer på hver af de fem temaer.

	Opsamling


Som opsamling udvælger hver gruppe tre idéer, 

som de tror, deres turist vil kunne lide. 

De tre idéer skal sættes sammen og blive til en

god adventuretur med tre stop. 

Hver gruppe noterer deres tre valgte idéer på

Padlet.
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[image: Didaktisk fif  Lad endelig eleverne vælge ideer inden for flere temaer, når de skal sammensætte deres adventuretur.   Fx kan en madoplevelse i naturen med fisk, man selv har fanget, være en spændende turistoplevelse Didaktisk fif  Lad endelig eleverne vælge ideer inden for flere temaer, når de skal sammensætte deres adventuretur.   Fx kan en madoplevelse i naturen med fisk, man selv har fanget, være en spændende turistoplevelse]
Didaktisk fif



Lad endelig eleverne vælge ideer 
inden for flere temaer, når de skal 
sammensætte deres adventuretur. 



Fx kan en madoplevelse i naturen 
med fisk, man selv har fanget, være 
en spændende turistoplevelse
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[image: OPGAVE 5 SKAB EN ADVENTURETUR FOR UNGE TURISTER OPGAVE 5 SKAB EN ADVENTURETUR FOR UNGE TURISTER]
OPGAVE 5

SKAB EN ADVENTURETUR 
FOR UNGE TURISTER
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PADLET: Opgave 5

[image: FORMÅL… FORMÅL
Opgaven understøtter eleverne i at omsætte den indsamlede viden fra undersøg-fasen til en adventuretur med tre stop for deres unge turist.]
FORMÅL
Opgaven understøtter eleverne i at 
omsætte den indsamlede viden fra 
undersøg-fasen til en adventuretur 
med tre stop for deres unge turist.
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TRIN FOR TRIN

[image: Introduktion Forklar grupperne, at de i de næste 3 lektioner skal arbejde selvstændigt med at skabe deres egen unikke adventuretur for deres unge turist. Adventureturens tre stop skal præsenteres i en rejsebrochure, som de udarbejder i app’en Canva.… Introduktion Forklar grupperne, at de i de næste 3 lektioner skal arbejde selvstændigt med at skabe deres egen unikke adventuretur for deres unge turist. Adventureturens tre stop skal præsenteres i en rejsebrochure, som de udarbejder i app’en Canva. 
Indhold i en rejsebrochure Tal med eleverne om, hvad en adventuretur indeholder ud over beskrivelser af de tre stop. Lad eventuelt eleverne surfe rundt på Visit Greenlands website, hvor de under “udbydere” kan se, hvordan andre turistoperatører sælger sig selv.         
  
 ]
	Introduktion


Forklar grupperne, at de i de næste 3 lektioner skal arbejde selvstændigt med at skabe 
deres egen unikke adventuretur for deres unge turist. Adventureturens tre stop skal 
præsenteres i en rejsebrochure, som de udarbejder i app’en Canva.

	Indhold i en rejsebrochure


Tal med eleverne om, hvad en adventuretur indeholder ud over beskrivelser af de tre 
stop.

Lad eventuelt eleverne surfe rundt på Visit Greenlands website, hvor de under 
“udbydere” kan se, hvordan andre turistoperatører sælger sig selv. 
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Visit Greenlands billedgalleri 

[image: APP: Canva APP: Canva]
APP: Canva

[image: WEB: VisitGreenland WEB: VisitGreenland]
WEB: VisitGreenland

[image: Idéer til indhold   Et logo og et navn til virksomheden En local provider profil, hvor de præsenterer sig som turarrangør Program for dagen/dagene  Beskrivelser af de tre stop Opsamlingssted Forplejning Pris Kontaktoplysninger… Idéer til indhold   Et logo og et navn til virksomheden En local provider profil, hvor de præsenterer sig som turarrangør Program for dagen/dagene  Beskrivelser af de tre stop Opsamlingssted Forplejning Pris Kontaktoplysninger
…]
Idéer til indhold 



Et logo og et navn til virksomheden

En local provider profil, hvor de præsenterer sig som turarrangør

Program for dagen/dagene 

Beskrivelser af de tre stop

Opsamlingssted

Forplejning

Pris

Kontaktoplysninger
…
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[image: Didaktisk fif  Overvej om enkelte elever skal udarbejde brochuren på dansk eller engelsk. Didaktisk fif  Overvej om enkelte elever skal udarbejde brochuren på dansk eller engelsk.]
Didaktisk fif



Overvej om enkelte elever 
skal udarbejde brochuren 
på dansk eller engelsk.
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OPGAVE 5

FORTSAT
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[image: Skab en rejsebrochure Hver gruppe laver rejsebrochuren i app’en Canva. Se vejledningen nedenfor. Canva indeholder rejsebrochure-skabeloner, hvor eleverne kan tilføje tekst og billeder.  Eleverne finder dem ved at bruge søgeordet “rejsebrochure”.   Lad grupperne vælge det design, de tror passer bedst til deres målgruppe.  De kan bruge de professionelle billeder, som Visit Greenland stiller til rådighed.… Skab en rejsebrochure Hver gruppe laver rejsebrochuren i app’en Canva. Se vejledningen nedenfor. Canva indeholder rejsebrochure-skabeloner, hvor eleverne kan tilføje tekst og billeder.  Eleverne finder dem ved at bruge søgeordet “rejsebrochure”.   Lad grupperne vælge det design, de tror passer bedst til deres målgruppe.  De kan bruge de professionelle billeder, som Visit Greenland stiller til rådighed. 
Opsamling Bed grupperne dele deres adventuretur ved at uploade et skærmbillede af rejsebrochuren til Padlet. ]
	Skab en rejsebrochure


Hver gruppe laver rejsebrochuren i app’en Canva. Se vejledningen nedenfor.

Canva indeholder rejsebrochure-skabeloner, hvor eleverne kan tilføje tekst og billeder. 

Eleverne finder dem ved at bruge søgeordet “rejsebrochure”. 



Lad grupperne vælge det design, de tror passer bedst til deres målgruppe. 

De kan bruge de professionelle billeder, som Visit Greenland stiller til rådighed.

	Opsamling


Bed grupperne dele deres adventuretur ved at uploade et skærmbillede af 
rejsebrochuren til Padlet.
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[image: Didaktisk fif Stil mange spørgsmål  Sørg for at komme godt omkring til grupperne, imens de arbejder selvstændigt, og stil dem nysgerrige og opklarende spørgsmål:  Hvor lang tid varer turen? Hvordan smager/dufter/lyder/ser/føles jeres tur? Hvad ville være modigt at gøre under jeres tur? Hvad ville være den største frækhed? Hvad gør I, hvis der bliver dårligt vejr? Hvad er det pinligste, der kan ske? Hvem ville hade jeres tur, og hvorfor? Hvad vil jeres bedstemødre sige til jeres adventuretur? Hvilken kritik vil I møde? Hvad har I glemt at snakke om? Hvad vil været et godt råd til jeres gruppe? Didaktisk fif Stil mange spørgsmål  Sørg for at komme godt omkring til grupperne, imens de arbejder selvstændigt, og stil dem nysgerrige og opklarende spørgsmål:  Hvor lang tid varer turen? Hvordan smager/dufter/lyder/ser/føles jeres tur? Hvad ville være modigt at gøre under jeres tur? Hvad ville være den største frækhed? Hvad gør I, hvis der bliver dårligt vejr? Hvad er det pinligste, der kan ske? Hvem ville hade jeres tur, og hvorfor? Hvad vil jeres bedstemødre sige til jeres adventuretur? Hvilken kritik vil I møde? Hvad har I glemt at snakke om? Hvad vil været et godt råd til jeres gruppe?]
Didaktisk fif

Stil mange spørgsmål



Sørg for at komme godt omkring til grupperne, imens de 
arbejder selvstændigt, og stil dem nysgerrige og opklarende 
spørgsmål:



Hvor lang tid varer turen?

Hvordan smager/dufter/lyder/ser/føles jeres tur?

Hvad ville være modigt at gøre under jeres tur?

Hvad ville være den største frækhed?

Hvad gør I, hvis der bliver dårligt vejr?

Hvad er det pinligste, der kan ske?

Hvem ville hade jeres tur, og hvorfor?

Hvad vil jeres bedstemødre sige til jeres adventuretur?

Hvilken kritik vil I møde?

Hvad har I glemt at snakke om?

Hvad vil været et godt råd til jeres gruppe?

[image: VEJLEDNING I CANVA - REJSEBROCHURE… VEJLEDNING I CANVA - REJSEBROCHURE
Åbn app’en Canva, og opret en bruger ved at klikke på “Fortsæt på  anden måde”. Vælg “mail”.
Søg efter Rejsebrochure i søgefeltet.
Filtre din søgning og vælg “Gratis”.
Vælg en skabelon, hvor stilen passer til dit indhold og til din målgruppe.
Du kan vælge at bygge brochuren op fra bunden ved at klikke på “Opret et design” og vælg “Brochure”.
Til højre i menulinjen finder du tilgængeligt indhold som former, grafiske elementer, klistermærker, fotos, video, lyd og rammer. Det er også her du har adgang til din egen kamerarulle og skrifttyper.
Klik på det indhold, du vil have i brochuren, og indsæt det på rette placering.
Slet indhold ved at markere og klik på “skraldespand-ikonet” i højre hjørne.
Gem ved at klikke på “Hent ned-ikonet” øverst i højre hjørne.  Brochuren gemmes i kamerarullen som billeder. ]
VEJLEDNING I CANVA - REJSEBROCHURE
	Åbn app’en Canva, og opret en bruger ved at klikke på “Fortsæt på 


anden måde”. Vælg “mail”.
	Søg efter Rejsebrochure i søgefeltet.

	Filtre din søgning og vælg “Gratis”.

	Vælg en skabelon, hvor stilen passer til dit indhold og til din målgruppe.

	Du kan vælge at bygge brochuren op fra bunden ved at klikke på “Opret et design” og vælg 

“Brochure”.
	Til højre i menulinjen finder du tilgængeligt indhold som former, grafiske elementer, 

klistermærker, fotos, video, lyd og rammer. Det er også her du har adgang til din egen 
kamerarulle og skrifttyper.
	Klik på det indhold, du vil have i brochuren, og indsæt det på rette placering.

	Slet indhold ved at markere og klik på “skraldespand-ikonet” i højre hjørne.

	Gem ved at klikke på “Hent ned-ikonet” øverst i højre hjørne. 


Brochuren gemmes i kamerarullen som billeder.
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FASE 3

[image: I forløbets tredje fase skal grupperne præsentere deres adventuretur for hinanden, og de skal modtage konstruktiv feedback med henblik på at forbedre deres idéer. For så er grupperne klar til at søsætte deres adventuretur. De skal brande deres adventureture, så den når ud til målgruppen. 
I forløbets tredje fase skal grupperne præsentere deres adventuretur for hinanden, og de skal modtage konstruktiv feedback med henblik på at forbedre deres idéer. For så er grupperne klar til at søsætte deres adventuretur. De skal brande deres adventureture, så den når ud til målgruppen.]
 
I forløbets tredje fase skal grupperne præsentere deres adventuretur 
for hinanden, og de skal modtage konstruktiv feedback med henblik 
på at forbedre deres idéer.

For så er grupperne klar til at søsætte deres adventuretur. De skal 
brande deres adventureture, så den når ud til målgruppen.
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OPGAVE 6

FEEDBACK
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PADLET: Opgave 6

[image: FORMÅL… FORMÅL
Opgaven giver eleverne mulighed for at sætte ord på deres idé og teste, om den virker i virkeligheden. Samtidig får de feedback fra deres klasse-kammerater, og dermed en mulighed for at ændre på ting, der ikke virker.]
FORMÅL
Opgaven giver eleverne mulighed for 
at sætte ord på deres idé og teste, om 
den virker i virkeligheden. Samtidig får 
de feedback fra deres klasse-
kammerater, og dermed en mulighed 
for at ændre på ting, der ikke virker.
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TRIN FOR TRIN

[image: Introduktion Sæt grupper sammen to og to, og fortæl dem, at de skal hjælpe hinanden med at gøre adventureturene endnu bedre ved at give  feedback. De er jo selv på samme alder som målgruppen. De skal holde øje med:  - Passer adventureturen til unge? - Er alt tænkt ind, så turen reelt kan gennemføres? - Sælger rejsebrochuren rejsen?  - Hvordan er prissætningen?  Spørgsmålene ligger også på Padlet.… Introduktion Sæt grupper sammen to og to, og fortæl dem, at de skal hjælpe hinanden med at gøre adventureturene endnu bedre ved at give  feedback. De er jo selv på samme alder som målgruppen. De skal holde øje med:  - Passer adventureturen til unge? - Er alt tænkt ind, så turen reelt kan gennemføres? - Sælger rejsebrochuren rejsen?  - Hvordan er prissætningen?  Spørgsmålene ligger også på Padlet. 
Feedback Lad grupperne på skift 

præsentere deres adventuretur for hinanden. 
give hinanden feedback ud fra spørgsmålene på Padlet. 
Opsamling Lad hver gruppe diskutere, om feedback'en giver anledning til ændringer.  Hvilke ændringer vil I lave?   Lad grupperne tilføje og ændre på deres rejsebrochure, så feedbacken bliver indarbejdet.]
	Introduktion


Sæt grupper sammen to og to, og fortæl dem, at de skal hjælpe

hinanden med at gøre adventureturene endnu bedre ved at give 

feedback. De er jo selv på samme alder som målgruppen.

De skal holde øje med:



- Passer adventureturen til unge?

- Er alt tænkt ind, så turen reelt kan gennemføres?

- Sælger rejsebrochuren rejsen? 

- Hvordan er prissætningen?



Spørgsmålene ligger også på Padlet.

	Feedback


Lad grupperne på skift 
 
•præsentere deres adventuretur for hinanden. 
•give hinanden feedback ud fra spørgsmålene på Padlet.

	Opsamling


Lad hver gruppe diskutere, om feedback'en giver anledning til ændringer. 

Hvilke ændringer vil I lave? 



Lad grupperne tilføje og ændre på deres rejsebrochure, så feedbacken bliver 
indarbejdet.
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[image: Didaktisk fif Autentisk og lokalt  Ønsker du at gøre undervisningen endnu mere autentisk, kan du lade eleverne teste deres adventuretur på klassens forældre, turistbureauet, turister på gaden Didaktisk fif Autentisk og lokalt  Ønsker du at gøre undervisningen endnu mere autentisk, kan du lade eleverne teste deres adventuretur på klassens forældre, turistbureauet, turister på gaden]
Didaktisk fif

Autentisk og lokalt



Ønsker du at gøre undervisningen endnu 
mere autentisk, kan du lade eleverne teste 
deres adventuretur på klassens forældre, 
turistbureauet, turister på gaden
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OPGAVE 7

BRANDING AF 
ADVENTURETUR
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PADLET: Opgave 7

[image: FORMÅL… FORMÅL
Opgaven inviterer eleverne til at overveje, hvordan de bedst kan formidle deres adventuretur på Instagram i forhold til målgruppe.]
FORMÅL
Opgaven inviterer eleverne til at overveje, 
hvordan de bedst kan formidle deres 
adventuretur på Instagram i forhold til 
målgruppe.
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[image: Introduktion Fortæl grupperne, at de skal formidle og brande deres adventuretur, så de får opmærksomhed hos de unge adventureturister. Præcis ligesom de lokale udbydere/turoperatører gør det for at tiltrække kunder.  Hvad er branding? Kan I nævne et kendt brand, der gør det godt? Hvorfor er det godt? Hvad tænker I er vigtigt at have med, når I skal brande jeres adventuretur på Instagram?… Introduktion Fortæl grupperne, at de skal formidle og brande deres adventuretur, så de får opmærksomhed hos de unge adventureturister. Præcis ligesom de lokale udbydere/turoperatører gør det for at tiltrække kunder.  Hvad er branding? Kan I nævne et kendt brand, der gør det godt? Hvorfor er det godt? Hvad tænker I er vigtigt at have med, når I skal brande jeres adventuretur på Instagram? 
Branding af adventureturen Grupperne udarbejder et opslag på det socialt medie Instagram i Canva.      ]
	Introduktion


Fortæl grupperne, at de skal formidle og brande deres adventuretur, så de får 
opmærksomhed hos de unge adventureturister. Præcis ligesom de lokale udbydere/
turoperatører gør det for at tiltrække kunder.



Hvad er branding? Kan I nævne et kendt brand, der gør det godt? Hvorfor er det godt?

Hvad tænker I er vigtigt at have med, når I skal brande jeres adventuretur på Instagram?

	Branding af adventureturen


Grupperne udarbejder et opslag på det socialt medie Instagram i Canva. 






[image: 23 23]
23

[image: Billede]
[image: Billede]
[image: Billede]
[image: Billede]
[image: Billede]
[image: Billede]
[image: Billede]
[image: Visit Greenlands billedgalleri Visit Greenlands billedgalleri ]
Visit Greenlands billedgalleri 
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APP: Canva
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[image: HVAD ER BRANDING?  Branding handler om at gøre en virksomhed eller et produkt kendt og tiltrække opmærksomhed ved at lave målrettet annoncering, logoer, opslag på sociale medier etc. Målet er at skabe genkendelse, så kunden husker virksomheden, produktet eller personen bag. HVAD ER BRANDING?  Branding handler om at gøre en virksomhed eller et produkt kendt og tiltrække opmærksomhed ved at lave målrettet annoncering, logoer, opslag på sociale medier etc. Målet er at skabe genkendelse, så kunden husker virksomheden, produktet eller personen bag.   ]
HVAD ER BRANDING?



Branding handler om at gøre en virksomhed 
eller et produkt kendt og tiltrække 
opmærksomhed ved at lave målrettet 
annoncering, logoer, opslag på sociale medier 
etc. Målet er at skabe genkendelse, så kunden 
husker virksomheden, produktet eller personen 
bag. 




[image: VEJLEDNING I CANVA - INSTAGRAMOPSLAG… VEJLEDNING I CANVA - INSTAGRAMOPSLAG
Åbn app’en Canva.
Søg efter “Instagramopslag” i søgefeltet.
Filtre din søgning og vælg “Gratis”.
Vælg en skabelon, hvor stilen passer til dit indhold og til din målgruppe.
Til højre i menulinjen finder du tilgængeligt indhold som former, grafiske  elementer, klistermærker, fotos, video, lyd og rammer. Det er også her du har  adgang til din egen kamerarulle og skrifttyper.
Klik på det indhold, du vil have i opslaget, og indsæt det på rette placering.
Slet indhold ved at markere og klik på “skraldespand-ikonet” i højre hjørne.
Gem ved at klikke på “Hent ned-ikonet” øverst i højre hjørne.  Instagramopslaget gemmes i kamerarullen som billeder. ]
VEJLEDNING I CANVA - INSTAGRAMOPSLAG
	Åbn app’en Canva.

	Søg efter “Instagramopslag” i søgefeltet.

	Filtre din søgning og vælg “Gratis”.

	Vælg en skabelon, hvor stilen passer til dit indhold og til din målgruppe.

	Til højre i menulinjen finder du tilgængeligt indhold som former, grafiske 


elementer, klistermærker, fotos, video, lyd og rammer. Det er også her du har 

adgang til din egen kamerarulle og skrifttyper.
	Klik på det indhold, du vil have i opslaget, og indsæt det på rette placering.

	Slet indhold ved at markere og klik på “skraldespand-ikonet” i højre hjørne.

	Gem ved at klikke på “Hent ned-ikonet” øverst i højre hjørne. 


Instagramopslaget gemmes i kamerarullen som billeder.
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[image: Del Lad eleverne uploader og deler deres instagram-opslag på Padlet.… Del Lad eleverne uploader og deler deres instagram-opslag på Padlet.  
Opsamling Som afslutning på forløbet runder du af med at spørge eleverne om, 
HVILKE JOBMULIGHEDER LIGGER DER GEMT I ALLE JERES ADVENTURETURE?   Eksempler:  Turoperatør, reklamefotograf, kok, receptionist, guide, kunstner, slædekusk. 
HVAD KAN VI GØRE FOR, AT ALLE ADVENTURETURENE LEVER VIDERE EFTER UNDERVISNINGSFORLØBET ER SLUT?  Eksempler:        ]
	Del


Lad eleverne uploader og deler deres instagram-opslag på Padlet. 

	Opsamling


Som afslutning på forløbet runder du af med at spørge eleverne om, 
•HVILKE JOBMULIGHEDER LIGGER DER GEMT I ALLE JERES ADVENTURETURE? 



Eksempler: 

Turoperatør, reklamefotograf, kok, receptionist, guide, kunstner, slædekusk.

•HVAD KAN VI GØRE FOR, AT ALLE ADVENTURETURENE LEVER VIDERE EFTER 
UNDERVISNINGSFORLØBET ER SLUT?



Eksempler:
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[image: Kontakte byens lokale turistbureau for at undersøge, om deres adventuretur har potentiale til at blive realiseret. Måske kan en iværksætterdrøm om egen virksomhed blive virkelighed, og måske har turistbureauet ideer til, hvordan de kan gribe iværksætter-drømmen an. Kontakte byens lokale turistbureau for at undersøge, om deres adventuretur har potentiale til at blive realiseret. Måske kan en iværksætterdrøm om egen virksomhed blive virkelighed, og måske har turistbureauet ideer til, hvordan de kan gribe iværksætter-drømmen an.]
Kontakte byens lokale 
turistbureau for at undersøge, 
om deres adventuretur har 
potentiale til at blive realiseret. 
Måske kan en iværksætterdrøm 
om egen virksomhed blive 
virkelighed, og måske har 
turistbureauet ideer til, hvordan 
de kan gribe iværksætter-
drømmen an.

[image: Skrive en avisartikel til byens lokale avis, hvor de fortæller, hvordan de ser fremtidens turisme i byen.   Skrive en avisartikel til byens lokale avis, hvor de fortæller, hvordan de ser fremtidens turisme i byen.  ]




Skrive en avisartikel til byens 
lokale avis, hvor de fortæller, 
hvordan de ser fremtidens 
turisme i byen.  

[image: Lave et opslag på forældreintra, hvor de fortæller forældre om deres erfaringer med jobmuligheder inden for turisme. Lave et opslag på forældreintra, hvor de fortæller forældre om deres erfaringer med jobmuligheder inden for turisme.]
Lave et opslag på 
forældreintra, hvor de 
fortæller forældre om deres 
erfaringer med 
jobmuligheder inden for 
turisme.

[image: Invitere mellemtrins-elever ud på deres adventuretur, så de får mulighed for at iværksætte den i virkeligheden. Invitere mellemtrins-elever ud på deres adventuretur, så de får mulighed for at iværksætte den i virkeligheden.]
Invitere mellemtrins-elever 
ud på deres adventuretur, 
så de får mulighed for at 
iværksætte den i 
virkeligheden.
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- MÅSKE SOM BYENS NYE TURISTOPERATØR   ]
VÆR MED TIL AT GIVE 
ELEVERNE EN TRO PÅ OG ET 
HÅB FOR FREMTIDEN



- MÅSKE SOM BYENS NYE 
TURISTOPERATØR
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Opgave 3
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Opgave 7

Under hele forlgbet

Eleverne laver lokale undersagelser rundt omkring i byen.
Klosser beslutter i feellesskab,

- hvad der skal undersggelse,

- hvordan det skal undersgges,

- hvilket produkt der skal vise undersggelsens resultater

| opgavebeskrivelsen bliver du som lcerer proesenteret for en raekke idéer til metoder og digitale
veerktgjer, der kan anvendes. Ofte bringes apps'ene KAMERA, FACETIME og PAGES i spil, men
mulighederne er mange.

Desuden er falgende websites brugbare:
visitgreenland.com, tourismstat.gl, sunngu.gl, aeco.no

Eleverne laver turister som avatar i PIXTON.
Se vejledning side 16.

Eleverne proesenterer deres adventureture i en turistbrochure, som de laver i CANVA.
Se vejledning side 20.

Eleverne brander deres adventuretur med et Instagrom-opslag, der laves i CANVA.

Se vejledning side 23.

PADLET er elevernes vindue til forlabet. Herfra distribueres alle materialer og elevopgaver, og det er
her, eleverne deler deres refleksioner og produkter med hinanden. PADLET bruges dermed som et
tilbagevendende veerktgj igennem hele forlgbet.

Som leerer skal du dublere padlet-skabelonen og dele den med dine elever.

Se vejledningen side 9.
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